Gebruikershandleiding DGT1002 (Nederlands)

Inleiding

Gefeliciteerd met uw aankoop van deze hoogwaardige DGT1002 BonusTimer van Digital
Game Technology. Deze BonusTimer zorgt voor extra spanning en dynamiek in een
wedstrijd tussen twee spelers. Met zijn heldere handige knoppen en groot display is
de DGT1002 zeer eenvoudig te programmeren en intuitief in gebruik. Hij beschikt over
een één periode, countdown timer en biedt de mogelijkheid per beurt extra bonustijd
toe te kennen. De klok schakelt van de ene speler naar de andere speler zodra één van
de twee grote knoppen wordt ingedrukt.

Gebruik deze spelklok bij een breed scala aan spellen zoals Schaken, Dam-
men, Checkers, Poker, Scrabble™, Lost Cities, Party & Co, Yahtzee, Boggle, Kolonisten,
Carcassonne, Trivial Pursuit, Monopolie of andere spellen voor twee spelers. Stel de
speeltijd en de bonustijd in en start de klok. Het spel kan beginnen!

Batterij

De DGT1002 werkt op één AA-batterij. Als de BonusTimer gedurende langere tijd niet
gebruikt gaat worden is het raadzaam de batterij te verwijderen. Dit is belangrijk om
beschadigingen veroorzaakt door een lekkende batterij te voorkomen. Wanneer het
batterijsymbool K} oplicht, zoals weergegeven in de rechter benedenhoek van het
scherm, kan de BonusTimer nog steeds worden gebruikt voor enkele spellen. Het is
echter aanbevolen om de batterij dan wel te vervangen voor een nieuw exemplaar.

Belangrijk

* De bijgeleverde batterij is niet oplaadbaar en mag niet worden opgeladen.

e Gebruik geen oplaadbare batterijen in dit product.

o Plaats de batterij in het batterij compartiment aan de onderzijde en met de polariteit
zoals op de onderkant staat aangegeven.

e Een lege batterij moet onmiddellijk worden verwijderd.

e Men moet de batterij nooit kortsluiten.

Bediening van de DGT1002 BonusTimer

Bedieningsknoppen

O+
Links Rechts
Pl | =

Beschrijving van de knoppen

Gebruik deze power knop om de BonusTimer in of uit te schakelen door de
Ll) toets gedurende 1 seconde ingedrukt te houden. Druk nogmaals op de knop
om de bonus tijd in te stellen
Gebruik deze knop om de tijd of bonus naar boven bij te stellen voor het
+ begin van een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te stellen.
Gebruik deze knop om de tijd of bonus naar beneden bij te stellen voor het
—_— begin van een spel. Houd deze knop ingedrukt om de klok snel in te stellen.
Gebruik deze knop om de klok te starten of te pauzeren.
>l De klok kan ook worden gestart door op één van de grote knoppen “Links” of
“Rechts” te drukken.

Display Lay-out
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Instellen van de DGT1002 BonusTimer

Druk op de knop ©. De display toont de laatst ingestelde speeltijd. Het Il pictogram
wordt weergegeven op de display om aan te geven dat de klok niet loopt.

De speeltijd kan nu worden ingesteld met behulp van de &+ en — toetsen.

Druk nogmaals op de knop © om de laatst ingestelde bonustijd te zien.

Stel de bonus tijd in met behulp van de + en = toetsen. Indien een bonustijd van
nul seconden is geselecteerd, dan is de letter B niet zichtbaar op het scherm.

De ingestelde bonustijd wordt opgeteld bij de speeltijd zodra de klok wordt gestart en
bij elke zet zodra de knop “Links”” of “Rechts’ wordt ingedrukt.

De BonusTimer kan nu worden gestart door te drukken op P11 of op de knoppen
“Links”” of “Rechts”. Drukt u op de knop P Il dan start de linker klok (reeds aangege-
ven door een knipperende dubbele punt). Drukt u op knop “Links” of “Rechts”’ dan
start de klok voor de andere speler.

Het symbool P geeft nu aan dat de klok loopt.

Druk op de knop P Il om de BonusTimer te pauzeren; het symbool ll wordt weerge-
geven.

Om het spel te hervatten drukt u op de knop P 1l of op “Links” of “Rechts’.
Wanneer één van de klokken op nul komt, klinkt het geluidsignaal en wordt de
bijbehorende vlag getoond.

U start de BonusTimer voor een nieuw spel door de BonusTimer uit te schakelen en
weer aan te zetten met de ® knop.

De ingestelde tijd en bonustijd worden door de klok onthouden voor een nieuw spel.
U hoeft deze dus niet iedere keer opnieuw in te stellen.

De speeltijden

Aan het begin van een spel krijgen beide spelers evenveel speeltijd toegewezen. De
BonusTimer kan worden ingesteld tussen 1 seconde en 9 uur en 30 minuten volgens
onderstaande tijds intervallen:

Speeltijd: Mogelijke tijdsinterval instellingen:

Tijd korter dan 1 minuut Interval van 1 seconde

Tijd tussen 1 en 10 minuten Interval van 30 seconden

Tijd tussen 10 en 30 minuten Interval van 1 minuut

Tijd tussen 30 minuten en 2 uur Interval van 5 minuten

Tijd tussen 2 uur en 9 uur en 30 minuten Interval van 30 minuten

Let op: Bij een tijdsinstelling van 1 minuut of lager kan de bonustijd per seconde
ingesteld worden. Daarboven is de bonus tijdsinterval 10 seconden.

De vlag

Aan de kant van de eerste speler waar de tijd op nul komt, gaat de vlag knipperen. Als
de tweede speler de nul passeert, wordt alleen de klok gestopt maar niet de vlag
getoond. Dit maakt het mogelijk om altijd na te gaan welke speler het eerst de nul had
bereikt.

Het geluidsignaal

Het geluidssignaal kan worden in- of uitgeschakeld door de knop ) gedurende 2
seconden bij het inschakelen van de BonusTimer ingedrukt te houden. Het symbool '
wordt weergegeven wanneer het geluidssignaal is geactiveerd. Met geactiveerd geluid-
signaal, is er een korte pieptoon bij 10, 5, 4, 3 en 2 seconden en een lange pieptoon net
voor het bereiken van 0 seconden.

Onderhoud en reiniging

De DGT1002 BonusTimer is een hoogwaardig kwalitatief en duurzaam product. Met
zorg behandeld kunt u genieten van jaren probleemloos gebruik. Voor het reinigen van
de klok gebruikt u bij voorkeur een licht bevochtigde zachte doek. Gebruik nooit
schurende of agressieve vloeistoffen. Plaatsing in direct zonlicht kan leiden tot een
verkleuring van de BonusTimer.

Garantievoorwaarden

Digital Game Technology garandeert dat uw BonusTimer voldoet aan de hoogste DGT
kwaliteitsnormen. Mocht uw BonusTimer ondanks onze zorgvuldigheid bij het selecte-
ren van onderdelen, materialen, productie en transport toch een defect vertonen
tijdens de eerste 24 maanden na aanschaf, neem dan contact op met het verkooppunt
waar u de BonusTimer heeft verkregen. Om in aanmerking te komen voor de garantie,
kan worden gevraagd om uw aankoopbewijs te tonen. Wanneer een defect product
wordt geretourneerd, geef dan altijd een gedetailleerde beschrijving van het pro-
bleem en het serienummer (op de onderkant) van de BonusTimer.

De garantie is alleen geldig als de DGT1002 is gebruikt op een normale en voorzichtige
manier. De garantie vervalt indien de DGT1002 sporen van misbruik vertoont of als
ongeautoriseerde reparatie pogingen werden ondernomen zonder voorafgaande
schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

Technische specificaties
Batterij Een AA (penlight) batterij
Tijd afwijking Minder dan 1 seconde per uur

Behuizing ABS-kunststof (diverse kleuren)
Display 115X 17 mm

Formaat 155X 60 x 42 mm

Gewicht 105 Gram (inclusief batterij)
Disclaimer

Digital Game Technology heeft haar uiterste best gedaan om ervoor te zorgen dat de
informatie in deze handleiding correct en volledig is. Wij nemen echter geen aansprake-
lijkheid voor eventuele fouten of onvolledigheden. Digital Game Technology behoudt
zich het recht voor om de specificaties van de hardware en software, zoals beschreven
in deze handleiding, zonder voorafgaande kennisgeving te wijzigen.

Geen enkel deel van deze handleiding mag worden gereproduceerd, verzonden of
vertaald in een andere taal in welke vorm en op welke wijze dan ook zonder vooraf-
gaande schriftelijke toestemming van Digital Game Technology.

De DGT1002 voldoet aan de volgende richtlijnen:
(e 2004/108/EC, 2011/65/EU.

Dit product is voorzien van het recycling symbool wat aangeeft dat
aan het einde van zijn leven, het product apart moet wor-

ﬁ den aangeleverd bij een inzamelpunt volgens de plaatselijke regelge-
ving. Het product mag niet via de normale ongesorteerde afvalstroom
afgevoerd worden.

|
. Dit product is niet geschikt voor kinderen van 0 - 3 jaar.
) Bevat kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.
(e, De DGT1002 voldoet aan de verordening van het Duitse “Der
S0,

°‘0‘ Grine Punkt" Handelsmerk van Duales System Deutschland
GmbH.
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PykoBopgcTBo no ucnonb3osaHuio DGT1002
(Ha pycckom a3bike)

BsepgeHue

Mo3apaBasem c NOKYNKOW BbICOKOKAaYeCTBEHHOro 60Hyc reiimTaiimepa DGT. 3T1oT 60HYC
Talimep NpuAaéT ocobeHHYI0 HaNPAXKEHHOCTb U AVHAMUKY B 06y Urpy -
copeBHOBaHMe ABYX UrPoKoB. C yA06HbIMU KHONKamu cBepXy 1 60abwnm Anucnaeem
DGT1002 ero o4yeHb JIerko NPOrpamMmmmnpoBaTh U UCMONb30BaTb. MimeeTca Talimep
o06paTHOro 0TCYETa, KOTOPbIN MOXHO MOCTaBUTL Ha BPEMA OT OAHOW CeKyHAbI A0 9-TU
Yacos 30-TM MUHYT. MrpoKu NepekntoyatoT TakmMep HaxaTuem Agyx 60/1bLLMX KHOMOK.
BoHyc TaliMep MOXHO MCMONBb30BaTb B Pa3HbIX Urpax, Kak, Hanpumep,

LLlaxmaTbi, LWawku,Hapabl, Nokep, Ckpab6a (SpyauT), MoTeps roposos, Ucnyr,
KonoHnwuctbl, KapkaccoH, MpecneposaHvne, MoHononua u gpyrux urpax,
npeAHasHayYeHHbIX A1 ABYX UTPOKOB. YCTAaHOBUTE XKenaTe/lbHbll KOHTPONIb BPEMEHMU,
60HYC Bpema U 3anycTuTe yacbl. Urpa MoXKeT HaumHaTbeA!

BaTtapeiku

DGT1002 paboTaeT Ha oaHol baTapeiike AA. Ecnmn 6oHyc Taiimep He byaeT
MCMNO/b30BaH JOAroe Bpems, COBETyeM M3B/edb 6aTapeiiky. MHaue yTeuka us Heé
MOKET NPUUMHUTD yLep6. Eciv B TpaBom HuskHem yriy nossasertcs cumson L3
nouTu NycToi 6atapeiku, To 6OHYC TalMep MOMKHO BCE eLLé UCMNONb30BaTb Ha
HECKO/IbKO WP, HO PEKOMEH/YEM 3aMEHNTb €€ Ha HOBYHO.

BaxkHo

MpunoxeHHas 6atapes He nepesapsaxaeTca. He Nonb3yiTech 3apaKatoWMmmcs
6aTapeiikamu! Bnoxute 6aTapeiiky B npeAHasHaYeHHbIN 417 Heé OTCeK CHU3Y,
YCTaHOBMB NOAAPHOCTb TOYHO, Kak NoKa3aHo. Mcnonb3oBaHHyto 6aTapeiiky crneayet
HeMeANeHHO yaanuTb. He aonyckaiiTe KOPOTKOE 3aMblKaHue.

KHONKU ynpasneHua

cnesa npaso

ITa KHOMKa BK/IKOYAET U BbIK/ItOYaeT 6OHyC reiimTtaiimep. YTobbl BKAOUUTL UK
(l, BbIK/IIOYMTb reiimTarimep, HaAo NPUXKaTb 3TY KHOMKY Ha 1 cekyHAy. HaxmuTe Ha
3Ty KHOMKY CHOBA, YTO6bI YCTaHOBUTbL GOHYC-BpEMA.

[LnA yCTaHOBKM BpeMeHM Unn 6oHyca B CTOPOHY yBEAWUYEHUA 40 TOrO, KaK uUrpa
Hayanacb, UCNONb3YeTCA 3Ta KHOMKA. ECin e€ npuskaTb Ha MOACEKYHAbI UK

+ [onblue, 3Ta GyHKUMA ByaeT NpoAoaKaTb AelCcTBOBaTh (GYHKLMA NOBTOPEHUS),
1 TakMM 06pa3om MOXKHO BbICTpee YCTaHOBUTb HyXKHble MapameTpbl.

Monb3yiiTeck 3Toi KHOMKOW ANA TOro, YTOBbI YCTaHABMBATL BPEMA B CTOPOHY
- YMeHbLUEHWA A0 TOTO, KaK Urpa Havanacb. ECnm KHOMKa npukaTta Ha
NoACeKYHApI UKN Aonblue, byaeT AeiicTBOBaTb GYHKLMA NOBTOPEHUA.

9Ta KHOMKa 3anycKaeT U OCTaHaB/IMBAET Yachl, @ TaK¥Ke YCTaHaB/IMBAET Yachl B
p Il Pexumnaysel Yacbl TakXKe MoryT 6bITb 3anyLLeHbl HaXkaTuem KHonok “ cnesa’”
unn” npaso”.

DGT1002 60Hyc Taiimep cxema Aucnnes

F8:86:60%6:80:80F

BoHyc remTtaiimep DGT1002
o Hasmute Ha kHonky O . Ha aucnnee oto6pasmntca nocaeqHil UCNONb30BaHHbII
napameTp. 3HavoK " Ha gucnnee NoKa3sblBaeT, YTO YacCbl B 3TOT MOMEHT CTOAT.

Bpems 1 6OHyC-BpeMsi MOXKHO BbICTaBUTb HaXKaTeM KHOMOK + U — .

HamuTe ewwg pas Ha kHonky O, uToBbl yBuaeTh nocneaHee BBeAEHHOE GOHYC-
Bpems.

Ecnu Bbi6paHo 6oHyc-Bpema 0 ceKyHA, TO 3HA4OK B He nosBUTCA Ha Aucnnee.

Bbi6paHHoe 6oHyc-Bpems NPpUBaBUTCA K OCHOBHOMY BPEMEHM, KaK TO/IbKO ByayT
3anyLLEHbl Yacbl, @ TAKXKE KaKAbli pa3 Npy HaXaTK KHOMKKU «CEBa» UK KNPaBO».
Ternepb MOXHO 3anycTuTb 6oHyc Taitmep HawaTtem kHonku P 1l uan kHonok "cnesa”
unm "npaso”. Haxas Ha kronky P11, 3anyckaem yacel cnesa (onn 0603HaveHb!
MUraloLWMMM 4BOETOUUAMM).

HaskaTve kHonok "cnesa" unm "npaso" 3anyckaeT Yacbl APYroro Urpoka.

Cumeon P nokasbiBaert, uTo Yachl UayT.
Hasatue Ha knonky P 1 ycranasnusaet pexum naysbl. Mpu sTom nossnsetca
cumson Il

179 TOr0, 4To6bl BO30BHOBUTL UIPY, Haao HaxaTb Ha kHonky P11 uau Ha "chesa",
wnm "npaso".

Ecnv noKasaHMA 4acoB ¢ O4HOW CTOPOHbI AOLWAM [0 HYNA, 3BY4YUT 3BYKOBOM CUTHAN U
nosBaseTca nsobparkeHune pnara.

[InA TOro, 4TOBbl HaYaTh HOBYIO MIpPY, HAAO BbIK/OUYMTb, @ NOTOM CHOBA BK/KOUMTL
Taitmep kHonkoit O,

® YcTaHOBNEHHOE GOHYC-BPEMsA annapaT «3anoMUHaeT» 10 Hayana caeayloLeil urpsl,
T.0. HET HEOBXOAMMOCTM Kaablii pa3 ycTaHaB/IMBaTb €70 3aHOBO.

Bpemsa urpbi
Mepep, Hayanom urpbl 06a UrpoKa NONYYAOT OAUHAKOBOE KONYECTBO BPEMEHMU.
BoHyC reimTaliMep MOXET UCMNO/Ib30BaTh CAeAytolie UHTEPBa/bl BDEMEHMU:

Bo3smoxkHocTn YCTaHOBKHU

Bpems urpbt: MHTEpBanoB:

MeHee OHOM MUHYTbI MHTepBasbl B 1 cekyHay

oT 1-011 MUHYTbI 80 10-TM MUHYT MHTepBanbl B 30 ceKyHA,

ot 10-T1 MuHYT A0 30-TM MUHYT MHTEepBasbl B OAHY MUHYTY

oT 30-TM MUHYT A0 2-yX Yacos MHTepBanbl B 5 MUHYT

OT 2-yx Yacos A0 9-T1 Yacos 30-T MUHYT MHTepBanbl B 30 MUHYT

DNIAT

Ha yacax TOro U3 UrpoKoB, NOKa3aHWA BPEMeHU KOTOPOTO NPULL/IN Ha HO/b, NOABNAETCA
muratoulee nsobpaseHnue dnara. Ecau u apyroit UrpoK JOCTUrAET HyAs, TO Yachl
ocTaHaBAWBaloTCcA, M3obpaxkeHne dnara He nossnseTca. ITo AAET BO3MOKHOCTb
onpeaenuTb, KTO U3 UTPOKOB NEPBLIM MPULLEN K HYIO.

3BYKOBOW cUrHan

MpwkaTem KHomkm & Ha 2 ceKyHAbI BKAKOYAETCA W BbIK/NIOYAETCA GyHKLMA 3BYKOBOTO
curHana. Cumeon 4 nosenaetcs, Koraa GyHKUMA 3BYKOBOTO CUrHaNa akKTMBMPOBaHA.
Mpu BKAIOYEHHOM 3BYKOBOM CUTHae C/blLleH KOPOTKWY 3ByK 3a 10, 5,4 ,3 1 2
CeKYHZAbI A0 KOHLIA YCTAHOBNEHHOTO BPEMEHW, U A/IMHHDBIN CUTHAN Nepes Tem, Kak
Yacbl y NEPBOTO U3 UrPOKOB NPUAYT Ha HONb.

Ob6palieHne n unctka bonyc Meiimtaiimep DGT1002 —
KauecTBeHHbIV 1 goporoi npoayKT. Mpu 3a60T1MBOM 06paLLEHUN MOXKHO MHOTO /1eT
68CI‘Ip06/1€MHO NoNb30BaATLCA UM. ﬂﬂﬂ YMCTKU 4aCoB Ny4Lle BCero N0/ab30BaTbCA CNerka
YBNAXKHEHHOM TPANOUYKOW. HMKOrAa He UCnonb3yiiTe abpasnBHbIe YAaXKHUTENN.

Hapo Takke oTAaBTb cebe OTUET B TOM, UTO [0/ITOE HAaXOXKAEHMWE B /ly4ax COMHLA BeAET
K USMEHEHUIO LUBeTa usgenua.

Ycnosua rapaHTum

Digital Game Technology rapaHTupyeT cootsetcTBue Baluero 60Hyc Taimepa cTporum
HOpMam KauecTBa. Ecnu BCE ke, HeB3Mpas Ha Hall TLWaTeNbHbI BbIGOpP BCex
KOMMOHEHTOB, MaTEPUANoB U TPAHCMIOPTUPOBKM, Baw refimTaiimep 06HAPYXXUT Kakoit-
nnbo pedeKT B TeueHue 24-x MecaLes nocse ero npuobpeteHus, Bol moxeTe
06paTUTLCA B TOT NYHKT, rae Npubop 6bin KynaeH, ¢ NpeAbABIEHUEM YeKa Ha MOKYMKY,
a TaKKe NPoc1M NoApPoBHO oNucaTb XapaKTep NOBPEXAEHMUsA U YKa3aTb CEpPUitHbIN
Homep u3genua (yKasaH Ha 6oHycC reiimMTaiimepe BHU3Y).

FapaHTuA byaeT aelcTBuTenbHoM, ecnmn obpalerHne ¢ DGT1002 6b110 aKKypaTHbIM.
FapaHTWA cunTaeTca HeaelCTBUTENbHOM, eCn Ha Talimepe obHapysaTtca caegpl
NOMbITOK HeNerasbHOro pemoHTa 63 NMMCbMEHHOTO Ha To paspelwenus oT Digital Game
Technology.

TexHu4yeckune cneu,mbuuau,uu

BaTtapeitka 6aTapeitka AA (penlight)

OTK/NIOHEHWE OT TOYHOTO BPEMEHU  MeHee Yeml ceKyHaa B Yac

Kopnyc n3 matepuana ABS nnacTuK (B pasniMyHbIX pacuseTkax)

[Oucnnen 115X 17 mm
dopmat 155 X 60 x 42 mm
Bec 105 rpammos (BK/to4an baTapeiky)

I'Ipaaa U OTBETCTBEHHOCTb
Digital Game Technology He »anen ycunuit ans Toro, 4To6bl NPEACTABUTL NOJHYIO U
MaKCVMMaibHO BEPHYIO MHPOPMALMIO B AAaHHON MHCTPYKLUMKU. OfHaKo Mbl He 6epém Ha
cebs OTBETCTBEHHOCTb 3a C/lyyaitHble owmbku u Nnpobensbl. Digital Game Technology
MMeeT NpaBo N3MEHEHUI YKa3aHHbIX B NPUBEAEHHbIX cnelMdUKaLnax JaHHbIX.
HuvKkakas 4acTb AaHHON MHCTPYKLMM He MOKeT BbITb BOCNpOW3BeeHa, nepeciaHa unm
nepesefeHa Ha APYroi A3blK B Kakol 6bl To HU 6bino dopme 6e3 NnpesBapUTENbHOTO
NUCbMEHHOTO Ha To pa3spelueHus ot Digital Game Technology.

DGT1002 cooTBeTCTBYET CeAYHOWMM HOPMaM:
(e avpekTtvea 2004/108/EC, aupektvea 2011/65/EU.

3TOT NPOAYKT CHabKEH cMMBOIOM NepepaboTKK, YTO O3HauYaeT: nocae

TOro, Kak ero ynotpebieHue 3aBepLInTCca, Usgenue AOMNKHO bbiTb

MOMELLEHO B CNELMaNbHbINA NYHKT nepepaboTku B COOTBETCTBUM C
MECTHbIMU NPaBUAAMM, HO HE B 06LLMIA MyCOPOCBOPHUK.

M3penve He JOMKHO 6bITb AOCTYNHO ANA AeTeil B Bo3pacTe oT 0 Ao 3-x
net. UmetoTca menkue Aetanu, KoTopble MOryT BbiTb CAy4aitHO
NpOoraoYeHsbl.

$*M%,  DGT1002 coOTBETCTBYET PeryIMpoBaHMIo HEMELKO TOprosoil
& -
go mapku "Der Griine Punkt" Duales System Deutschland GmbH.
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